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C.A.de.C. 
 (Club Amici del Circo)  
 
Presidente:   Francesco Mocellin 
  
  
Consiglieri:   Flavio Michi 
 Cristiano Carminati 
 Francesco di Fluri 

Roberta Giordano 
 
 

Segretario:   Gino Rossi 
 
 
 
Per le modalità di iscrizione al Club Amici del Circo 
contattare segreteriacadec@gmail.com 
 
 
 
 
 
7 Giorni di Circo, è il magazine che raccoglie tutti 
i post del sito www.amicidelcirco.net dell’ultima 
settimana ed è disponibile ogni domenica in for-
mato pdf utilizzabile per la stampa. 
 
 
 
 
 
 
Per ricevere 7 Giorni di Circo in modo automatico 
premi qui “7 Giorni di Circo” 
 
 
 
In copertina Olesya Shulga e Kevin Huesca 
(Cirque Reckless - Firenze – 7 gennaio 2018)  
Foto F. Michi 
 

 
 
 

 
Realizzazione  
Gino Rossi 
 
 
www.segreteriacadec@gmail.com 
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"Idol" 2018 
20 Agosto 2018 
 

E' ormai alle porte l'edizione 2018 del Festival 
"Idol", che si svolge al Bolshoi Circus di Mosca! 
Il debutto è fissato per Giovedi 6 Settembre con 
lo spettacolo "A", che verrà riproposto venerdi 7. 
Sabato 8, invece, nei due spettacoli in pro-
gramma, sarà la volta dello show "B". 
Domenica 9 alle 12 sarà la volta del Gala Show e 
nello spettacolo, sempre di Gala, delle 17 ci sarà 
la consegna dei Premi. 
Il Festival riprenderà poi da Mercoledi 12 fino a 
Domenica 16, con la ripetizione dello spettacolo 
di Gala. 

 

 
  

E' uscita 'Sette giorni di Circo' - 19 Agosto 2018 
20 Agosto 2018 
 

 
Linda Biasini Gruss 

Come ogni settimana è uscita ‘Sette giorni di Circo’, 
la Newsletter del Club Amici del circo! 
In copertina Linda Biasini Gruss (Cirque Arlette 
Gruss - Gassin-St.Tropez - 20 Luglio 2018), in una foto 
di Flavio Michi. 
Nella nostra newsletter trovate anche il Quick Reponse 
Barcode. Si tratta di un codice posto accanto ai link tra-
mite il quale potrete visualizzare il video o la galleria fo-
tografica direttamente dal telefono o dal tablet. Stampate 
quindi la nostra newsletter, scaricate sul vostro disposi-
tivo l'applicazione del QR Barcode, e quando vorrete ri-
vedere un video, per esempio, puntate sul codice e guar-
datelo! 
Non perdete le tournée curate da Luciano Ricci 
Se non ricevete ancora la nostra Newsletter scriveteci 
a clubamicidelcirco@gmail.com 

 

 

 
 

Una pertica molto instabile dalla Corea del Nord! 
20 Agosto 2018 
 
Un inedito numero di 'pertiche', originale, complicato, strabiliante! 
Ce lo offre questa troupe della Corea del Nord! Personalmente non pensavo si potesse creare un numero di pertica 
col ... timoniere!!! Vedere per credere. 
 

 
da YouTube     https://www.youtube.com/watch?v=CGigoI17ptg 
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Recensione Meeple Circus: Quando il circo è in scatola! 
22 Agosto 2018 
 

 

 

Un gioco di strategia e destrezza per 2-5 gio-
catori che metterà alla prova la vostra astuzia, 
la vostra mano ferma ma soprattutto o vostri 
nervi! 
PANORAMICA GENERALE: 
Venghino signori venghino! 
Il Meeple circus è arrivato in città o meglio è arri-
vato sui nostri tavoli… 
Gli artisti stanno aspettando le nostre istruzioni 
per mettere in piedi il più bel spettacolo di tutti i
tempi e ricevere scroscianti applausi da tutto il 
pubblico. 
La partite di divide in 3 fasi: prova, la prova gene-
rale e l’esibizione finale. 
Sarete coloro che riceveranno più applausi per la 
loro esibizione? 

 

 
 
MATERIALI: 
I materiali nella scatola sono tanti e coloratissimi, lo spazio è ben organizzato e la qualità è notevole. 
Nella confezione troviamo: 

o 1 tabellone (l’applausometro) 
o 3 tessere riepilogative punteggio (una per ogni fase) 
o un righello per gli applausi 
o 32 carte richiesta del pubblico 
o 5 piste del circo 
o 5 segnalini punteggio 
o 38 tessere esibizione (6 tessere 1° esibizione, 10 tessere 2° esibizione e 22 tessere 3° esibizione) 
o 32 meeple acrobata (12 blu, 13 gialli e 7 rossi) 
o 18 tessere elementi 
o 10 meeple guest star (tra cui tarzan, il clown, il cammello, la foca ecc ecc…) 
o 7 travi marroni 
o 6 palloni verdi 
o 9 barili viola 
o 6 cavalli bianchi 
o 4 elefanti grigi 
o 1 gettone primo giocatore 
o 2 gettoni velocità 
o il regolamento 
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SET UP: 
– Posizionate il tabellone al centro del tavolo 
– ogni giocatore prende: una pista, un segnalino punteggio del medesimo colore da posizionare accanto al tabellone 
e 2 acrobati, uno giallo ed uno blu. 
– separate le carte richiesta del pubblico in 4 mazzi in base al colore del dorso, metteteli negli appositi spazi sul tabel-
lone e scopritene la prima di ciascun mazzetto 
– mischiate le tessere elementi e scopritene 6, posizionandole vicino al tabellone, nello spazio indicato 
– prendete il mazzetto esibizione riguardante la prima esibizione e svelatene accanto al tabellone tante quante il nu-
mero di giocatori +1 
– posizionate righello e gettoni velocità alla portata di tutti 
– mettete tutti gli acrobati, attrezzi e guest star sul tavolo, a formare la riserva generale 
– impilate le tessere riepilogative punteggio in ordine crescente, in modo che la tessera prima esibizione sia in cima e 
mettetele nello spazio indicato sul tabellone 
– l’ultimo giocatore ad essere andato al circo prenderà il gettone primo giocatore. 
 
REGOLAMENTO: 
Una partita a meeple circus si divide in 3 fasi: 
Prima prova 
Seconda prova 
Il grande spettacolo 
Ogni fase si suddivide in: 
 
preparazione 
presentazione 
valutazione 
fine 
 

  
o  
o PRIMA PROVA 

 
– PREPARAZIONE 
In questa fase gli acrobati portano i loro attrezzi dentro al tendone. 
Partendo dal primo giocatore e poi andando in senso orario si dovrà scegliere o una tessera elemento o una tessera 
1° esibizione, poi si procederà ad un secondo giro ed i giocatori dovranno prendere una tessera della tipologia non 
scelta nel primo giro. 
Ogni giocatore prenderà poi dalla riserva gli oggetti raffigurati nelle tessere e le posizioneranno accanto alla propria 
pista. 
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– PRESENTAZIONE 
Durante questa fase gli acrobati inizieranno a provare le loro esibizioni cercando di soddisfare le richieste del pubblico. 
Prima di iniziare questa fase assicurarsi che ogni giocatore abbia tutti gli elementi fuori dalla pista. 
Quando i giocatori sono tutti pronti selezionare una melodia sull’app del gioco per farla partire. 
Il suono del classico carosello circense farà da timer e tutti  dovranno assemblare contemporaneamente il loro numero. 
La traccia musicale ( 2 minuti) avvertirà con un suono di piatti quando mancheranno 60, 30 e 15 secondi alla fine, oltre 
allo stop  generale della prova. 
I giocatori per assemblare il loro numero dovranno sottostare ad alcune limitazioni: 
– tutti i componenti devono rimanere dentro la pista 
– i componenti non possono essere usati sdraiati ( tranne la trave ed il barile) 
– i componenti che toccano la pista devono almeno trasportare un  altro componente, non posso stare da soli 
I componenti che non rispettano tutte queste regole non potranno essere conteggiati durante la valutazione. 
Quando un giocatore finisce la sua esibizione dovrà aprire le braccia ed urlare Tadaaaaa! 
Se siete il primo a farlo prendere il gettone velocità dal valore di 2 applausi, se siete il secondo  giocatore a finire 
prendete quello con valore 1. 
Se quando la musica finisce un giocatore non ha ancora terminato la sua esibizione dovrà fermarsi all’istante. 
– VALUTAZIONE 
Quando si valuta un’esibizione i giocatori ricevono applausi ( punti vittoria) secondo i seguenti criteri, riassunti sulla 
tessera punteggio: 
– Richieste del pubblico: i giocatori ricevono tanti applausi quanti indicati sulla carta se la figura è stata riprodotta sulla 
pista 
– Meeple acrobati: Per ogni meeple blu ( principiante) che tocca la pista si riceverà un applauso, per ogni meeple giallo 
(competente) che non tocca la pista si riceverà un applauso mentre per ogni acrobata rosso (esperto) che non supporta 
nient’altro riceverà tanti applausi quant’è l’altezza raggiunta dal meeple. Usare il righello per vedere il numero di ap-
plausi ricevuti. 
– Gettoni velocità: aggiungere tanti applausi quanto il valore del gettone guadagnato. 
– FINE 
Alla fine di ogni esibizione seguite i seguenti passaggi: 
– ogni giocatore riporta fuori dalla pista i suoi componenti 
– il giocatore con il punteggio più basso diventa il nuovo primo giocatore 
– il primo giocatore può scegliere una carta richiesta del pubblico da eliminare e rimpiazzare con un’altra della stessa 
tipologia. 
– rimettere le tessere elementi ed esibizione non usate nella scatola, pescare 6 nuove tessere elementi ed un numero 
tessere 2° esibizione pari al numero di giocatori +1 
– rimettete la tessera punteggio 1° esibizione nella scatola. 
La prima prova è conclusa. 
 
SECONDA PROVA (La prova generale) 
La seconda prova funziona esattamente come la prima se non fosse che le tessere esibizione rappresentano quale 
guest star si unirà all’esibizione. 
Durante la valutazione la guest star darà un numero di applausi pari al valore scritto sulla tessera esibizione solo 
se verrà posizionata nel modo raffigurato da quest’ultima. 
Ad esempio per prendere i 3 punti della tigre nessun animale o acrobata può toccarla durante l’esecuzione del numero. 
– FINE SECONDA ESIBIZIONE 
dopo aver aggiornato i punteggi rimettere le tessere elementi avanzate nella scatola e svelarne altre 6. 
Rimettete le tessere 2° esibizione avanzate nella scatola e svelate casualmente tante tessere 3° esibizione tante 
quante il numero dei giocatori +1 
 

  
 
 
IL GRANDE SPETTACOLO (La prova finale) 
Il grande momento è arrivato, si accendono i riflettori e l’ansia da prestazione è più forte che mai… 
Questa fase funziona come la precedente con le seguenti modifiche: 
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– le tessere esibizione rappresentano una prova da fare durante l’esibizione per ricevere un tot di applausi bonus (tipo 
mimare di mangiare un panino durante il primo ed il secondo suono di piatti, o alzarsi dalla sedia e mandare 3 baci 
ringraziando il pubblico ogni qualvolta che parte un applauso nella traccia audio) 
– Ogni esibizione ora verrà eseguita singolarmente, partendo dal giocatore con il punteggio più basso. 
– Dopo ogni esibizione, e prima di passare a quella successiva, si dovrà fare la valutazione. 
– VALUTAZIONE 
Durante la valutazione finale non verranno usati i gettoni velocità, gli applausi provenienti dalle guest star valgono il 
doppio e se la sfida scelta nella tessera 3° esibizione è stata superata si dovranno sommare tanti applausi quanto il 
valore stampato su quest’ultima. 
 
FINE DEL GIOCO: 
Alla fine il giocatore che avrà ricevuto più applausi (punti vittoria) sarà il vincitore, in caso di parità la vittoria andrà 
condivisa. 
ESPANSIONE: 
Nella scatola troverete già l’espansione tecnica&spasso che aumenteranno le sfide disponibili durante il grande spet-
tacolo! 
Ottimo per aumentare la longevità! 
 

 
 
CONSIDERAZIONI FINALI: 
Saranno riusciti a riportare le atmosfere classiche del circo in questo titolo? 
Assolutamente si! 
Elefanti, cavalli, cammelli e tanto altro in questo gioco di tattica e destrezza. 
Scegliere i pezzi giusti e come impilarli è davvero il motore del gioco e l’app con varie canzoni rende l’atmosfera ancor 
più magica. 
Si torna bambini per un po’, fin quando la tua costruzione non crolla miseramente sotto le tue dita… 
Il gioco è adatto a tutti, con materiali impeccabili e colori che non possono far altro che farvi innamorare al primo 
sguardo. 
L’immedesimazione è totale. 
Hanno preso un’idea semplice (chi non ha mai provato ad impilare in equilibrio cubetti, meeple o altri materiali durante 
i tempi morti di un gioco qualsiasi?) e l’hanno rielaborata creando un titolo di tutto rispetto. 
La mia paura era che la fase valutazione spezzasse troppo il ritmo del gioco, creando inutili tempi morti, ma ho con-
statato che in realtà tutti i giocatori sono presi dall’ammirare le costruzioni altrui fatte e sono tutti col fiato sospeso nello 
scoprire il numero di applausi ricevuti. 
Molto interessante anche la curva di apprendimento, partita dopo partita acquisirete sicurezza e nozioni che vi saranno 
utili per creare strutture sempre più alte. 
Un titolo che mi sento di consigliare caldamente. 
Chapeau 
 
Il gioco è acquistabile sul nostro store online di fiducia Magicmerchant.it 
Prezzo 39,90 Euro 
 
da houseofgames 
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Una sintesi di "Prometeo" dei Voljansky 
22 Agosto 2018 
 
Questo video propone un montaggio di 10 minuti del famoso "Prometeo" della troupe russa di funamboli Voljansky. 
Qualcuno di voi ricorderà questa meraviglia al Circo di Mosca che Walter Nones portò in Italia a partire da Marzo 1987. 
"Prometeo" chiudeva inizialmente lo spettacolo, che dopo il debutto a Roma subì delle variazioni. Questa produzione 
di oltre 30 minuti venne spostata all'inizio dello spettacolo, a cui seguiva una seconda parte ricchissima di 'numeroni' 
e artisti incredibili! 
Queste immagini risalgono, invece, al 1977 

 
da YouTube     https://www.youtube.com/watch?v=q5znx0XY9jo 
 

 
 

 
 

E' scomparso Peter Gasser 
23 Agosto 2018 
 

 
Peter Gasser 

Peter Gasser è morto improvvisamente, secondo una 
dichiarazione della famiglia Gasser e del Circus Royal. 
Aveva 61 anni. 
Nel mondo del circo Gasser era stato una personalità 
eccezionale. "A causa della grande preoccupazione, i 
membri del Circus Royal chiedono di astenersi da inter-
viste e domande", prosegue la dichiarazione. 
Peter Gasser appartiene alla dinastia dei circhi svizzeri 
Gasser e crebbe insieme ai suoi fratelli nel Circus 
Royal, fondato nel 1963 da sua nonna. Dal 1999 Gas-
ser diventò proprietario e gestore del Circus Royal. 
Ai primi di luglio si era diffusa la notizia di fallimento 
della società di gestione del Circus Royal. 

A causa della malattia di Peter Gasser, non più in grado di badare al circo, era stata creata una nuova società, da parte 
di Oliver Skreinig, per la gestione del circo. 
da bazonline 

 
 

Le nostre condoglianze alla famiglia e alla compagnia del Circus Royal 
 

 
 

Le Tournée di Luciano Ricci 
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